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MELLANLA]VSSPEL
I SJOORMENS SKUGGA — KALLA GASTENS FORBANNELSE

Piratlajv.se




Vad dr mellanlajvsspel & varfor gor vi det?

I mellanlajvsspelet spelar ni ut vad er grupp/besittning gor mellan lajven. Detta for att skapa ett sd
levande spel som mojligt déir ni fir extra inflytande over gruppens kommande intriger. Nedan foljer
ett staimningsutskick som ger lite kontext till mellanlajvsspelet, dirunder finns mer praktisk

information kring hur mellanlajospelet fungerar.

~~ Under tiden - i Kaptenernas sal ~~

Bortom horisonten, dver ett vidstrickt, desdigert hav och otaliga, forridiska vigor bildas salt skum
mot grdsvarta klippor genomspirade med bligron-skimrande malm. Innanfor strandens sorlande liger
av rastlosa besittningar, vidare forbi det groteska virdshus kint som ‘Jittens skalle’, i ro invid foten
av ons hogsta berg reser sig en praktfull stad av snidade boningsstugor, drakornamenterade tritorn

och magnifika langhus. Dir reser sig Tronskilde.

I byggnaden som letat sig hogst upp pi det lomande bergets sluttning, en majestitisk salsbyggnad som
for den oinvigde sikerligen skulle tas for ett gudatempel eller en maktig monarks boning, har kaptener

frin alla skepp ankrade invid 6n samlats for att hilla ting.

Det dr upptrappningen i konflikten mellan piraterna i dst och vist som har fitt klockan i Kaptenernas
Sal att klamta sd febrilt. Hur ska Tundlaheims déttrar och soner stilla sig infor Sjoormens ultimatum
till deras langtgdende frinder i Damméro? Vreden over samfillighetens svekfulla utforsiljning av de

Loriska frihamnarna krivde Samfillighetens forintelse eller en ouppndelig summa dspingar.

Under tingets ging var diskussionerna hdrda och passionerade. Dir fanns de som yrkade pd att
Tronskilde mdste std sina vinner bi liksom det fanns de som menade att likt Friankarna limnat
Tundlabarnen att skota sin strid invid slaget om Pirlemooarna sid mdste ocksid Tundlabarnen lita
Friankarna skéta sin nu. Vissa, mer ligmilda roster, mumlade till och med om att ifall Friankarna inte
betalade blodpriset for det svek man begitt borde Tundlabarnen stilla sig invid Sjéormen - om inte
annat for att fi ett snabbt slut pd det eventuella kriget som sikerligen skulle vara forddande for alla

parter. Punkten for tinget sattes dock med Fenrunn Benstrangs anforande:

... who are these Anchors of Freedom when faced with the true blood of old
Tundlaheim? What are these Seasnake scum when compared to the might of Kovbard!?



Sa la kaptenerna sina roster och deras ord ekade genom hundratals brev som plitades ned av
Salforittare Horguin Ambjornsson. Pd svarta vingar och till korpars sing red sedan budskapet frin
Kapteneras sal pd vindar i syd till alla och envar med ritt att kalla Tronskilde sin hemhamn - Sd blev

Friankarna toungna att kontemplera ett krig utan Tundlabarnens hjalp.

I RYROM

I 6st, soder om Gjutenheims klippor och vl

dold innanfor sin skyddande saltsjo, hade
Ryrom fyllts av nytt liv efter att ha levt i
skrack for Landsmodern och Mandraks
piratjagarflotta under flera ar. Med det nya
andrummet hade reflektion och
sjdlaskadning foljt och missndjet med
Forenade piraters samfillighet for inre
samfilligheter hade natt sin kulmen nar en

folkrorelse tagit sin borjan.

Ledda av nagra av Friankarnas mest framstdende idealister och understddda av en mangd
handlare och lagre adelsfolk hade en ny piratrorelse blossat upp, stopt i den dldsta av formar

- Friankarordern hade ateruppstatt.

Det var bakgrunden till att matrona Ofelia Wraith slagit upp portarna till sitt etablissemang,
“The Rising Anchor’, mitt i sigenomspunna Ryrom. Aven om det hela inte hade mottagits
vanskapligt av alla sa hade snart Friankarnas vittrande band starkts pa nytt av gemenskapen
som en officiell samlingsplats ger och det blev omdgjligt for de krafter som helst skulle sett att

Ra Spiggen forblev byns enda vardshus att agera.

Med ett nytt hogkvarter foljde organisering och den nya rorelsen stélldes snabbt pa prov nér
en utsand fran Mariderna och Sjéormens koalition kom med ultimatumet. Aven Tundlabarnens
band knots starkare ndr man plotsligt fann sig asidosatta i ett politiskt ravspel. En hemlig

korrespondent fran tidskriften “Det fria Ankaret” beskrev senare sin iakttagelse av ett hotfullt

meningsutbyte mellan matronan och ett argt Tundlabarn som féljande i sin artikel:

“..han klev nédstan omarkbart ndrmare. Med ett anstrangt leende fragade han

henne; ‘Hur kommer det sig att ni satt oss dt sidan? Har ni redan valt att gora fiender



av 0ss? Aven om det dr ert ultimatum att besvara, har inte vi fortjdnat vdr ritt att viga

in pd ndgot sd viktigt som om vi ska ha krig eller ej?’

Matronan tog ett stadigt tag om sidorna pa hans
huvud och férde honom dn narmare. Med ett maniskt
leende och blixtrande, giftiga 6gon laste hon hans blick
och svarade med lagmald rost: “Ah, vi kommer att fi
krig, oroa dig inte for det.” Efter en kort men laddad
stund, som maste ha kidnts som en evighet vacklade

i hans patvingade leende och 6gonkontakten brots. Jag
kan inte sdga vad som passerade dem emellan, fastien

malstrommen av ra, hotfull energi, men de bada
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lamnade platsen med skyndade steg, for att inte sdga i
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sprang...”

Men allt som skedde, skedde inte for kampen. Rykten om kidnappning, utpressning och
spioners galenskap skakade piratnastet i sina rotter. Dyrbara skatter bytte besittning genom
svek i natten och Apotekets narvaro gav snart upphov till en 16msk rad giftattacker. Pa
Oppen gata marscherades olycksfageln Karp ut pa torget fran The Rising Anchor bara for att
forgiftas och sprattla likt sin namne fangad pa land.

Aven inne pa stamkrogen Raspiggen hénde det saker, gasten Vittras forsvinnande hade
vackt manga spekulationer i Ryrom. Ovanfor hennes 6dsligt tomma plats hangde endast en
tydlig uppmaning: finn hennes skatt, gor det ratta och giv hennes heder ater. Lappen stals
och vad som skedde med skatten vilar annu i Ionndom. Men Vittra forblev inte stilla
forsvunnen. Hennes ursinniga, hamndlystna vral klagar nu om en hamnd som sent skall

lamna mannaminne.

I sanning var det intressanta tider i Ryrom. Allt tydligare vaxte Friankarordern fram och allt
hemligare tycktes Tundlabarnen. Nagot kokade under ytan och fragan var nar varbolden
skulle brista och spy ut sitt innanmate 6ver de som kom ivagen. Men i den djupaste dy, star

kanske de dyraste skatterna att finna?



PRAKTISKT

Hir foljer den praktiska information du som ska mellanspel behiver.

Nar och Varfor ska jag mellanlajvsspela?

Mellanlajvsspelet ar ett forum for er att paverka era kommande intriger och pa sa vis synka
era forvantningar med arragorsgruppen sa att lajvet blir en sa haftig upplevelse som majligt.
Ni som ska delta pa ett lajv mellanlajvsspelar med fordel for att fa arrangorernas
godkannande pa vad er grupp gjort narmsta tiden innan lajvet, halla er uppdaterade och
agera pa intriger, samt ge intrigskrivarna bra underlag for kommande handelser pa lajvet.

Du som har en aktiv roll i kampanjen, men missar ett lajv, har ocksa stor nytta av att halla din
karaktar uppdaterad och pa sa vis hanga kvar i viktiga intriger eller planer du har aktiva.

Var hittar jag mellanlajvsspelet?

For att en grupp ska kunna spela sa kravs det att gruppens mellanlajvsspel ar aktiverat.
Mellanlajvsspelet aktiveras automatiskt nr minst en person i gruppen ar anmald eller nar
nagon fortidsaktiverat sin grupp pa medlemssidorna. Anmal dig till lajvet via var hemsida.
Skapa sedan ett login pd medlemssidorna. Dar finner du din karaktar, besattning, eventuell
specialinformation och mellanlajvsspelet. Om du &r aktiv i kampanjen sedan tidigare och
endast vill mellanlajvsspela men inte delta pa lajvet sa racker det att du skapar en inloggning
pa medlemssidorna.

Vad kostar det?

For er som anmalt sig till lajvet kostar mellanlajvspelet ingenting extra, utan ingar i
lajvavgiften. For de grupper som inte har nagon anmald men anda vill fortidsaktivera
mellanlajvsspelet sa kostar det 200kr/grupp. (Detta kan vara bra om man vill
mellanlajvsspela och inte &r saker pa att man kan delta pa lajvet/alternativt vet att man
kommer missa ett lajv men anda vill nyttja mellanlajvsspelet for att ta sig vidare i sina
intriger.)

Hur spelar man?

Man laser och foljer anvisningarna pa medlemssidorna. | kort far man borja med att lista vad
ens plan ar for tiden infor lajvet. Darefter dyker det upp handelser som gruppen far ta
stallning till hur de vill beméta. Alla i gruppen kan se och skriva i mellanlajvsspelet. Vid fyra
tillfallen infor lajvet (se nedan) sitter intrigskrivare aktiva online och besvarar er storyline. For
att fa ut fyra korrespondenser i mellanlajvsspelet ar det darfor viktigt att gruppen gar in och
g0r sina val innan utsatt datum for nasta svar.



Vi har dessutom lagt till mojligheten att fa spela lite extra for dem som vill. Under dessa
tillfallen (som ar 3h styck) kan man sjalv logga in pa medlemssidorna och delta i “rapid reply”.
Detta innebar att man under dessa tre timmar kommer ha méjligheten att géra flera mindre
val infor sitt nasta stora beslut (som man alltsa har 3 veckors svarstid pd).

Notera att man inte behdéver delta i “rapid reply” for att mellanlajvsspela utan det racker att
logga in en gang under varje intervall och gora ett val for att fora sitt mellanspel framat.

Har foljer ett schema for rapid reply. Det &r ocksa infor dessa datum som man ska ha
besvarat sitt mellanspel for att nyttja alla korrespondenser infor ett lajv.

Sondag 28/7-19 kl. 20:30-23:30

Soéndag 18/8-19 kl. 20:30-23:30

Séndag 1/9-19 kl. 20:30-23:30

Sondag 22/9-19 kl. 20:30-23:30

Intrigslapp:

Soéndag 6/10-19 kl. 20:00
Piratlajv.se
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